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Guesta volta voglio rac.ontarvi una storia

C'era una volta un coniglietto furbo,molto
furbo che tutte le sere andava a rubare
carote nell'orto di madama volpe. Ora made

o
I

ms volpe era proprio stanca di veder

scomparire le sue carote e decise di scopri

re chi era il ladruncolo.Cosl un giorno

mise una trappolaj;un laccio sottile legato

2l ramo di un albero.Se qualcuno entrava

nel suo orto,il laccio scattava e avrebbe

preso il ladruncclo. Quella sera fratel

coniglietto si infild nel buco della sippe
da dove entrava sempre per rubare le carote
quando...zack!il laccio si chiuse e il

coniglio =i sentl sollevato in aria,Bospeso

per i piedi,testa in gill. . » « Ed @Cco arriver

a
compare orso...Vede fratel coniglietto in

quella strana posizione €....

JIRE.

E' venuta fuori una bella storiella...Ora

ne facciamo un'altra..lia questa volta ci

aiuta Massimo.BEcco,ha gia disegnato una

STOY)Ca oo

peI‘Q L

Ora andate a prendere delle riviste e

siornali.Dovrebbero starei in gualche

ael

angolo della stanza...

Con questo tipo Gi esercizio non solo

sviluppiamo 1, fantasia inventiva del

bambino,ma lo obblighiamo anche a essere

logico nells sua narrazione,scoprire
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1o sequenza logica W nek tempo
Totrete ampliare questo esercizio facendog
risazliare delle fig surine da riviste o
1ibri vecchi .Lui ,incollandole,deve
realizzare una scena o0 un paesaggia.fiﬁ
avanti potrebbe anche ra.contarvi una
storia ambientandola in gquel paesagglo

da lui inventato.

T BAMHINI KI'TCRNANO CON i

A MANZT CHILDERA'PERCHE' Ha PRESO
QUEL DLETERLINATC OGEETTO

Ors che cosa ci possiamo fare con un

RISPOSEE DEI BANMBINT
are un bastone,una barca di ca’

t
ta,un cappello,un cavallo,una MEASCHeTae oo

LENTHS I BALJINI YINIGCONC UL UL SCUTLERE

MASSIMG AL V..TRO DISEGNA UNA SCIMMILITA

CHE VA IN BICICLITTA

1 BAKBINI SCNO INVIEATT: Ora sndate a vedere il disegno di assimo

¢'% uyna beilissima seimmietta che sta

COMMENTI LET BALBINI

% vero?Non sta leggendo il

<4 ornale?

Le mic parole non sSono esatte?
Che cosa mvrei dovuto dire?
RSIPSCSTE DEI BAMBINI

MASSIIO DISEGHA UNa BICICLETTA

KA SENZA CATENA
Che cosa ha disegnato Massimo®
Come cammina una bicicletta?
Gome fa & muoversi?
(vwe nosn manca alla nosira bicicletta

per muoversi?

MASSIMNO METTE LE CATINA
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Ora la catena c'e . Comwxfawawmuexwy Si pud
muovere questa hicicletta?
Che cosa manca?
A che cosa servono?
HXWETEW
ATSPOLTE DET BAMBINI

Ed eccoci al nostro giochetto

MANZI MOSTRA UNA GABBIA PER TCCELLI

Che cosa &%
RISPOSTE BAMBINI
A che cosa serve?

(per tenere dentro un uccellino)

Una gabbia,®& una gabbia anche per un uomo?

E' una gabbia anche per una mosca
RISPOSTA BAMBINI '

Per quanti esseri o cose (2 una gabbia
guche per l'acqua? e per l'aria?)

14 gabbia &...aperta?

A DISCUSSIONE DEVE PORTARE A CAPIRE CHE
UlA GABSIA E'CHIUSA CIOE' NON LASCIA
PASSARE ATTRAVERSO PER CHI E'FATTC IN UN
CERTC MODO.

AL TERvING UELLA DISCUSSICNE

(imprevedibile la duratz)
MANZI FA FARE UN GIOCC Al BAIBINI
T1 GIOCO DELLA PIUMA CHZ LUEVE ESSERE

LACIATA NEL CAMPC A\

SOFFIANDOCI SOFPRA E

TOCCARE IN NLSSUNA

r".“;.ﬂ {I“jA ‘:1‘0 SOIJO
NON POTLENLOLA

IANT ERA

Ed ora un'altra favola,corta corta.

ILANZI NA @A UNA FAVOLA POI AT

BAMTINI VENGONO MOSTRALT L1VoxSI CARTELLI

CHE IILLUSTLANO KOLT

QUAICEL CAXTELLO NON

1 BalSINI LOVRANNO

w

AMPT ALZNTE LA FAVOLA
CU"NTRA PER NULLA
CEGLIERS 50L0O I

CARTEILTI ESSENYIALI PER NARRARE BRE

VIN.NTE LA FAVCLA

MASSINME INZIIA LA SINTESI
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Becoci al ripilogo.Abbiamo visto con
quali esercizi possimao sviluppare non
soleo la fantasia creativa del bambino,
ma anche il saper narrare logicamente

Massimo Sisegna WP ¥ ;
= inieiare un & oria e fa la proseguire a

Tui. si comincia una storiella e il bambino

la prosegue.lniziate sempre con gtorie

molto semplici 3

preparatevi una storiella in disordaine :

potrete ritagliarla dai giornalini o©

dai libri...il bambino dovrad rimetterla

segue do l'ordine logico dei Ffatti.Se shsg
elia,chiedetegli perch® pensa che sia
andata cosl,e fategli notare il particola
re delly storia che pud ajiutarlo a
comprendere ls seguenza giusta
comprensione degli ordini(endate & prende:
re riviste e giornali)
che cosa si pud fare con un giornale

ma anche won unamela,un fazzoletlo...

& un modo per sviluppare la fantasia e
dare un nesso logico alle cose: con una
mela non possc volare,ad esempio

poi la scoperta delle relazioni tra imma
sini e pgrole- ricordate?la scimnistta
...e la relazione tra le cose- labiciclett:
senza catena,pud muoOversi?...

e 11 ragionamcnto sulle cose:la gabbla

er chi & una ga bia,la gabbia?

[

E!' una scoprrta importante,questaiuna
importantissima scoperta.ll bambino &
portato a scoprire rapporti e relazioni

ai quali non & abituato:in questo caso che

nello spazio utilizzato dagli uomini vivo
no anche individui con esigenze diverse
,che si muovono in modi diversi e che

i1 conseguenza utilizzano lo spazio in un
modo che cipende da come sono fatti,da

quanto sonc grossi,da come sanno camminare
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€ siamo arrivati alls sintesi
WE I WRO AW XWX AR XWX VER Y X an B Rw X

ossia sviluppare la capacita di eliminare

tutto il superfluo e ritenere l'essenzia
le.Se pensate quanto ¢ util® saper "sinte
tizzare" durante tutta la vita...

Come riuscire ad insegnare a fareuna sinte

51? Vi ho mostrato il primo passo.

Non posso prolungarmi oltre.E'un tema $
importante forse ne riparleremo inun .
altro momento,in un altro ciclo di tra=
smissioni...La prossima volta affrontere
mo il gwopsso problema di come discutere

e come far discutere i nostri bambini. g

SIGLA DI CHIUSURA




